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Tracker
¢Qué es?

¢Para qué se usa?
¢CoOmo se usa’?

Tracker es una aplicacion
gque permite analizar
el movimiento aportando g
raficas y tablas de datos.




Video en Tracker

(») Reproductor multimedia
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tracker bueno-vista




Video Trayectorias Sistema de Coordenadas Ventana Ayuda

o | L~ | ““Rastreo ¥ | @  108% Ahora disponible: version 6.1.3
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masa A (t, X)
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_ t(s)
Jt=1,733 s x=85,68 cm

masa At y)

1.0 1,2 1.4 16
: t(s)
|t=1,733 s y=0,485cm

{t=1,733 s x=85,68 cm masa A (t, x)

Datos v | & masaA|w

t(s) X (cm) y (cm) v (cm/si)u_
1,650 68,02 -0,720 190,2
1,667 71,11 -1,872 171,9
1,683 73,74 -1,054 186,4
1,700 77,25 -0,879 2308
- 1717 81,29 0,404 256,3
1,733 85,68 0,485 1945
1,750 87,68 -0,687 1726
1,767 91,31 -0,730 188,3
1,783 93,95 -1,010 1517
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Graficas Tracker
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GRAFICAS DE EXCEL
cQueé es Excel?

Excel es una hoja de calculo
gque permite manipular datos
numeéricos y de texto en tablas
formadas por |la union de filas y
columnas.




Graficas de Excel
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Grafica velocidad (cm/s}biempo (s)
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GRAFICAS DE GEOGEBRA
cQueée es GeoGebra?

o

GeoGebraesun =t
- Algebra
software - Hojas de célculo
matematico - Graficas
dinamico - Bsadisticas GG ebro
- Calculo
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Graficas de GeoGebra
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FORMULAS

* Energia potencial = mgh

* Energia cinética= %2 mv/~2

* Energia mecanica= Ec + Ep
«Vfr2= Vor2 + 2a Ax

Vo = V' Vox"2 + Voy"2
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Calculos Matematicos




Calculos Matematicos
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Tabla de valores Rampa (Looping)

t(s) X(em) y(m) V,(m/s) V,(m/s) Ec()) Ep(J)) Em()

0 0 0,48m 0 0 0 0.27) 0,275)
03s 0,059 0,40m 0 039m/s 0,045] 0723] 0,275
M

0,65s 0,46m 0,26m 0,39m/s 065m/s 0,125 0,151 0,275]
0,97s 0,165 0.111 0,275]

1,08 179 0O 2.37 306m/s 027) 0 0,275)
m/s



Tabla de valores Caida Libre

t (s) x (cm) y (cm) vx (m/s) vy (m/s) Ec (J) Ep (J) Em (J)
3,3 0 -2,15 0 0 0 0,66444 0,66444
3,4 0 5,5 0 1,038 0,032 0,633 0,665
3,54 0 18,5 0 1,9 0,11 0,56 0,67
3,67 0 35,5 0 2,42 0,176 0,459 0,64
3,77 0 63,5 0 2,58 0,3 0,31 0,61
3,9 0 113 0 5,29 0,7 0 0,7



Tabla de valores Tiro Parabolico

t(s) X (m) y(m) | Vx(m/s) | Vy(m/s) | Ec(J) Ep(J) | Em())

INICIAL 2.35 0 0 0 0 0 0 0
1 2,4 0,1 0,2 0,04 0,083 0,00023 A 0,11 0,11023
2 2,45 0,25 0,3 0,1 0,12 0,00063 0,167 0,16763
3 2,55 0,45 0,45 0,17 0,17 0,0016 0,25 0,2516
PUNTO MAS ALTO 2,65 0,7 0,5 0,26 0,18 0,0027 0,278 0,2807
4 2,7 0,8 0,49 0,29 0,18 0,0032 ‘1 0,272 . 0,2752
5 2,75 0,925 0,48 0,33 0,17 0,0038 | 0,267 0,2708
6 2,8 1,05 0,4 0,37 0,14 0,0043 0,22 | 0,2243
FINAL 2,9 1,25 0,25 0,43 0,08 0,0052 0,139 0,1442
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Grafica Looping (espacio-tiempo)




Grafica Looping (velocidad-tiempo)




Calculos tedricos vs Tiadker

Los calculos teoricos, deberian de
coincidir con los del Tracker, pero
nosotros en los calculos teoricos,
hemos puesto que eran ideales lo
gue da lugar a unas pequenas
diferencias entre el Tracker y los
calculos tedricos.




Conclusiones sobre
el Tracker:

* Un buen programa y muy util.
* Se puede usar en varios ambitos.

*-Nos puede ayudar a resolver
muchos problemas.




Condusiones:

La energia mecanica es constante, y es la suma de
energia potencial y la energia cinética.

Al principio, la energia cinética es 0 ya que depende
de la velocidad y la velocidad es O, por lo que la
energia mecanica es la potencial.

Segun va avanzando la altura va bajando, por lo que
baja la energia potencial, y la velocidad se
incrementa, por lo que aumenta también la energia
cinética.

Cuando llegan al looping, baja la energia cinética,
gue se implementa en ganar altura, por lo que sube
la energia potencial.




Problemas del Looping

REPETICIONES DATOS EN GRAFICAS RAMPA
DEL LOOPING BLANCO



Problemas en general

Alguna
maqueta ' Graficas
defectuosa

Sin
experiencia




°Los alumnos de 22 ESO
cComo lo | Vinieron a ayudar

“hemos | «\/olver a grabar el video
solucionado? e ,
*Rectificar los calculos




¢De que estamos orgullosos?

* De haber podido sacar adelante

el proyecto aun yendo con
retraso por los pequenos
incidentes.

* De escucharnos unos a otros a
la hora de hacer las actividades
o de proponer ideas para la
resolucion del problema con la
rampa.




éQué anadirias a esta situacion de
aprendizaje para mejorar vuestra
formacion?

* La actividad es muy completa,
toca muchos temas
anteriormente dados, mezcla
otras asignaturas y esta muy bien
organizada.

 Tener mas tiempo para probar
con diferentes pelotas que
tengan diferentes masas.

e Tener una rampa mas larga.
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Se podria usar en algun proyecto de
matematicas ya que ahora estamos
. / trabajando funciones y tenemos que
d D O n e dibujar graficas.
dri

como?

@ Proyectos mas visuales donde quieras
sacar algun dato especifico

Analisis del movimiento en deportes
de educacion fisica como el baseball, o
baloncesto .




¢Para qué problemas con los que trabajamos en clase
me puede servir?

GRAFICAS FUNCIONES CINEMATICA



APLICACIONES

TrackerCam: es una herramienta de seguimiento de
objetos en tiempo real, disefada para su uso en
juegos y transmisiones de video en vivo.

DVS Tracker: es una herramienta de seguimiento de
objetos basada en la vision por computadora,
disefiada para su uso en sistemas de seguridad y
vigilancia.

CamTrackAR: es una aplicacion de seguimiento de
objetos en tiempo real disefiada para su uso en la
produccion de video y en la industria de los medios de
comunicacion.

SynthEyes: es un software de seguimiento de objetos
y camaras, utilizado en la industria cinematografica y
en la produccion de efectos visuales.

OptiTrack: es una herramienta de seguimiento de
movimiento y objetos en tiempo real, utilizada en la
animacion, la realidad virtual y en la industria
cinematografica.




"IVen a La Mega Rampa y déjate llevar,

la emocion en el giro te hara vibrar!"



Spot Publicitario: Lanzadera La Fridolina

La Fridolina




Spot Publicitario: Lanzadera Desafio al Cielo

EL DESAFIO

AL CIELO
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