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Tenemos el 
encargo de 

construir nuevas 
atracciones para 
las fiestas de San 

Mateo.



Fotos









Tracker
¿Qué es?

¿Para qué se usa?
¿Cómo se usa?

Tracker es una aplicación
que permite analizar
el movimiento aportando g
ráficas y tablas de datos.



Vídeo en Tracker





Gráficas Tracker





GRÁFICAS DE EXCEL
¿Qué es Excel?

Excel es una hoja de cálculo
que permite manipular datos
numéricos y de texto en tablas
formadas por la unión de filas y
columnas.



Gráficas de Excel





GRÁFICAS DE GEOGEBRA
¿Qué es GeoGebra?

GeoGebra es un 
software 

matemático 
dinámico

- Geometría
- Álgebra
- Hojas de cálculo
- Gráficas
- Estadísticas
- Cálculo



Gráficas de GeoGebra





Nuestros cálculos 
teóricos



Fórmulas

•Energía potencial = mgh

•Energía cinética= ½ mv^2

•Energía mecánica= Ec + Ep

•Vf^2= Vo^2 + 2a x

•Vo = Vox^2 + Voy^2
____________



Cálculos Matemáticos



Cálculos Matemáticos



Cálculos Matemáticos



Cálculos Matemáticos



Tabla de valores Rampa (Looping)



Tabla de valores Caída Libre



Tabla de valores Tiro Parabólico



Nuestras gráficas



Gráfica Looping (espacio-tiempo)



Gráfica Looping (velocidad-tiempo)



Cálculos teóricos vs Tracker

Los cálculos teóricos, deberían de
coincidir con los del Tracker, pero
nosotros en los cálculos teóricos,
hemos puesto que eran ideales lo
que da lugar a unas pequeñas
diferencias entre el Tracker y los
cálculos teóricos.



Conclusiones sobre 
el Tracker:

•Un buen programa y muy útil.

• Se puede usar en varios ámbitos.

• -Nos puede ayudar a resolver 
muchos problemas.



Conclusiones:

La energía mecánica es constante, y es la suma de
energía potencial y la energía cinética.

Al principio, la energía cinética es 0 ya que depende
de la velocidad y la velocidad es 0, por lo que la
energía mecánica es la potencial.

Según va avanzando la altura va bajando, por lo que
baja la energía potencial, y la velocidad se
incrementa, por lo que aumenta también la energía
cinética.

Cuando llegan al looping, baja la energía cinética,
que se implementa en ganar altura, por lo que sube
la energía potencial.



Problemas del Looping

REPETICIONES 

DEL LOOPING

DATOS EN 

BLANCO

GRÁFICAS RAMPA



Problemas en general

Sin 
experiencia

Alguna 
maqueta 

defectuosa
Eje x Gráficas



¿Cómo lo 
hemos 

solucionado?

•Los alumnos de 2º ESO 
vinieron a ayudar

•Volver a grabar el video

•Rectificar los cálculos



¿De qué estamos orgullosos?

• De haber podido sacar adelante
el proyecto aun yendo con
retraso por los pequeños
incidentes.

• De escucharnos unos a otros a
la hora de hacer las actividades
o de proponer ideas para la
resolución del problema con la
rampa.



¿Qué añadirías a esta situación de 
aprendizaje para mejorar vuestra 
formación?

• La actividad es muy completa,
toca muchos temas
anteriormente dados, mezcla
otras asignaturas y está muy bien
organizada.

• Tener más tiempo para probar
con diferentes pelotas que
tengan diferentes masas.

• Tener una rampa más larga.



INVESTIGACIÓN



¿Dónde 
podría 

usarlo y 
cómo?

Se podría usar en algún proyecto de 
matemáticas ya que ahora estamos
trabajando funciones y tenemos que 
dibujar graficas.

Proyectos más visuales donde quieras 
sacar algún dato especifico

Análisis del movimiento en deportes 
de educación física como el baseball, o
baloncesto .



¿Para qué problemas con los que trabajamos en clase 
me puede servir?

GRÁFICAS FUNCIONES CINEMÁTICA



Aplicaciones 
similares

• TrackerCam: es una herramienta de seguimiento de 
objetos en tiempo real, diseñada para su uso en 
juegos y transmisiones de video en vivo.

• DVS Tracker: es una herramienta de seguimiento de 
objetos basada en la visión por computadora, 
diseñada para su uso en sistemas de seguridad y 
vigilancia.

• CamTrackAR: es una aplicación de seguimiento de 
objetos en tiempo real diseñada para su uso en la 
producción de video y en la industria de los medios de 
comunicación.

• SynthEyes: es un software de seguimiento de objetos 
y cámaras, utilizado en la industria cinematográfica y 
en la producción de efectos visuales.

• OptiTrack: es una herramienta de seguimiento de 
movimiento y objetos en tiempo real, utilizada en la 
animación, la realidad virtual y en la industria 
cinematográfica.



"¡Ven a La Mega Rampa y déjate llevar, 

la emoción en el giro te hará vibrar!"



Spot Publicitario: Lanzadera La Fridolina



Spot Publicitario: Lanzadera Desafío al Cielo



FIN
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