PROYECTO STEAM

A LA CABEZA DE LA EVOLUCION
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RESUMEN PROYECTO : ;

Interpretacion e intento de prediccion de la evo. Humana.

Grupo de |1° PMAR = 2° ESO

Cienciay arte

Tema que resulto interesante para docentes y alumnado




RESUMEN FOTOGRAFICO
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EXPERIENCIA PROPIA

* Punto a favor:
Gran cambio de actitud e ilusion de los alumnos.
Imaginacion y grandes posibilidades de cambio de trabajo.

Posibilidad de interaccion trabajo alumno/profesor.

* Mejorar:
Programar todos los detalles.

Cierres horarios mas estrictos.




EXPERIENCIA ALUMNOS
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